
„JÁTSSZATOK MOST A BANDÁÉRT!” 
elnevezésű promóció

 

A játék rövid leírása:

 A  „Játsszatok most a bandáért!” promócióban bármely Soproni sör 0,5l-es csapolt 
kiszerelése vesz részt.

A vásárlás után minden fogyasztó egy promóciós kaparós sorsjegyet kap, amelyen a kaparó 
felület alatt megtalálható a micrositera feltölthető promóciós kód, illetve az azonnali 
nyereményekre jogosító piktogramok. 

A promócióban az alábbi módokon lehet részt venni: 

A vásárló, a promóciós kaparós sorsjegyen egy 6 karakter hosszú (nagybetűkből és 
számokból álló, kivéve az alábbi karakterek: O betű és a 0-ás számjegy) kódot talál, azt a 
kedvenc vendéglátóhelye, valamint a neve és az e-mail címe megadásával együtt feltölti a 
www.soproni.hu/tankcsapda weboldalon, így szavazatokat gyűjt számára, hogy ott 
kerülhessen megrendezére az élő Tankcsapda koncert, továbbá a kaparófelület alatt található 
piktogramok által azonnali nyereményekben részesülhet, amennyiben 3 egyforma szerepel a 
sorsjegyen.

A részvételhez legalább 2 darab bármilyen 0,5 literes csapolt, korsó Soproni megvásárlása 
szükséges a promócióban résztvevő helyek valamelyikén.

Hivatalos Játékszabályzat 
1. A játék szervezője: 

„Játsszatok most a bandáért!” elnevezéssel a Heineken Hungária Sörgyárak Zrt. (székhely: 
9400 Sopron Vándor Sándor út 1.; cégjegyzékszám: 08-10-001541, adószám: 
11120281-2-08) (a továbbiakban „Szervező”) a bármilyen Soproni 0,5l-es  korsó kiszerelésű 
sörök vásárlói számára nyereményjátékot hirdet, a továbbiakban „Játék”. A Játék 
lebonyolítója a Domino Reklámügynökség Kft. (székhely: 1022 Budapest, Alvinci út 60. fszt. 
3.; cégjegyzékszám: 01-09-391365) a továbbiakban „Lebonyolító”.

2. A Játékban részt vevő személyek, részvételi feltételek: 



A Játékban részt vehet minden magyarországi lakcímmel rendelkező, 18. életévét betöltött, 
cselekvőképes, a fogyasztóvédelemről szóló 1997. évi CLV. törvény 2.§ 10. pontja 
értelmében fogyasztónak minősülő természetes személy, aki a Játék időtartama alatt 

● Magyarországon található, a promócióban részt vevő vendéglátóegységben vásárol legalább 
egy alkalommal, legalább 2 db játékban részt vevő bármilyen Soproni terméket és 

● lekaparja a sorsjegyen található
● a www.soproni.hu oldalról elérhető, a www.soproni.hu/tankcsapda (a továbbiakban: 

„Weboldal”) oldalon kattintva a játékos eljut a kódfeltöltési felülethez (a továbbiakban: 
„Kódfeltöltés”), ahol kedvenc helyének kiválasztásával és az e-mail címe megadásával együtt 
az 5.1 pontban leírtak szerint megadja  a sorsjegyen található 6 karakterből álló, nagybetűket 
és számokat tartalmazó kódot (a továbbiakban: „Promóciós Kód”) (a továbbiakban 
együttesen: „Pályázat”) (a továbbiakban a fenti feltételeket teljesítő személy: „Játékos”). 

A Játékból ki vannak zárva a Szervező és a Lebonyolítók, valamint a Játékban részt vevő 
árusítóhelyek, valamint ezen személyek azon alvállalkozóinak tisztségviselői, 
munkavállalói és megbízottjai, akik a Játék szervezésében és lebonyolításában részt 
vesznek, valamint mindezen személyek Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontjában 
meghatározott hozzátartozói nem vehetnek részt. 

A Játékban kizárólag Soproni csapolt sörök vesznek részt (részletek a 4. pontban). 

A Játékban csakis promóciós sorjegy felületén található piktogramokkal és/vagy a 6 
karakterből álló, nagybetűket és számokat tartalmazó kóddal lehet részt venni, ettől eltérő 
módokon nem lehet érvényesen részt venni a Játékban. 

3. A Játék időtartama: 

A Játék 2024. június 15. 00:00:00 órától – 2024. augusztus 15. 23:59:59 óráig tart (a 
továbbiakban: „Játék Időtartama”). 

Minden egyes játékhét 7 napos, és hétfőtől vasárnapig tart, kivételt képez az 1. játékhét, 
amely 2 napos és szombattól vasárnapig tart, illetve a 10. játékhét, ami 4 napos és hétfőtől 
csütörtökig tart.

Pályázatok beérkezésének a Játék időtartama alatt kell megtörténniük. A Játék időtartamán 
kívül beérkezett Pályázatok érvénytelenek. 

A Pályázatok beérkezési időpontjának meghatározásául a Játék szerverére történő beérkezési 
időpont az irányadó. 

4. Az érvényes részvételhez szükséges vásárlás 

4.1 Részt vevő termékek 



Bármely a promócióban részt vevő vendéglátóegységben megvásárolható Soproni 0,5l 
kiszerelésű, csapolt termékkel a Játékos részt tud venni a Játékban, amennyiben a 
megvásárlás után kapott sorsjegyen található Promóciós Kódot a Játékos feltölti a 
Weboldalon a Kódfeltöltés pont alatt, vagy a kaparófelület alatt található piktogramok 
segítségével nyer, amennyiben ott 3 egyformát talál. 

Termék megnevezés:
Soproni Klasszikus 0,5L korsó
Soproni 1895 0,5L korsó
Soproni IPA 0,5L korsó

Minden olyan sorsjegy, amelyen nem állapítható meg egyértelműen a rajta található 
piktogram, vagy Promóciós Kód, a Játékban nem vehet részt. 
 
 
5. Pályázatok

5.1 Kódfeltöltés folyamat a promóciós weboldalon keresztül, a kedvenc helyre történő 
szavazás:

A Játékosok a Weboldalon az alábbiak szerint tudnak részt venni a Pályázatban. 
A kódfeltöltés során a következő adatok megadása szükséges:

-       A Játékos által választott vendéglátóhely neve (kiválasztás a listából)
-       Játékos saját e-mail címe
-       Játékos neve

- a kódfeltöltési folyamat végén a Játékosnak el kell fogadnia a Játékszabályzatot és 
adatvédelmi tájékoztatót és megerősíteni azt, hogy elmúlt 18 éves, 
- opcionálisan megadhatja nevének és e-mail címének hírlevélküldés céljából történő 
hozzájárulását az adatkezelő (Heineken Hungária Sörgyárak Zrt.) részére.

A kódfeltöltés folyamat végén minden Játékos egy visszaigazoló e-mailt kap, amely 
megerősíti, hogy a kódfeltöltés megtörtént, ezáltal a szavazata érvényes.

A Pályázatbeküldés során az alábbi valós adatok hiánytalan megadása szükséges:
-       Promóciós Kód (6 álló, nagybetűket és számokat tartalmazó kód, mely a promóciós 

termékek vásárlása után kapott sorsjegyen található meg)
-       A Játékosnak ki kell választania a vendéglátó egységet a listából, amelyre szavaz
-       A Játékosnak meg kell adni az e-mail címét, amelyet a visszaigazoló e-mail kiküldésére 

használunk, illetve tájékoztatást adunk a nyertesekről. Valamint, ha az általa választott 
vendéglátó egység nyeri a Tankcsapda koncertet a meghívót is ide küldjük.

-       A Játékosnak meg kell adni a nevét
-       A beküldési folyamat végén a Játékosnak el kell fogadnia a Játékszabályzatot és 

adatvédelmi tájékoztatót és megerősíteni azt, hogy elmúlt 18 éves.



A sikeresen feltöltött Promóciós Kódokról minden játékos külön emailt kap a feltöltést 
követően. A kódfeltöltés után a sorsjegy megőrzése nem szükséges, amennyiben a Játékos 
által választott hely nyeri a koncertet sincs szükség annak bemutatására.

A Játékban csak és kizárólag a Weboldalon keresztül beérkező Pályázatok vehetnek részt, az 
egyéb internetes oldalakról beérkező Pályázatok érvénytelen beküldésnek minősülnek. 

5.2. Helyszíni, azonnali nyeremények sorsolása:

A promóciós helyeken történő minimum 2 db 0,5 l korsó bármilyen Sorponi vásárlása után a 
Játékos promóciós kaparós sorsjegyet kap.

A sorsjegy lekaparása után a kaparófelület alatt láthatóvá válnak a piktogramok, ha 3 
egyforma szerepel a felületen, a Játékos nyert, és egy azonnali ingyenes nyeremény átvételére 
jogosult.

A nyeremények betűvel kiírva is szerepelnek a piktogramok alatt.

A nyeremények lehetnek:

-       Egy korsó Soproni Klasszikus
-       Brandingelt sörös korsó
-       Soproni brandingelt övtáska
-       Soproni brandingelt passtartó

5.3. Általános információk a részvételt illetően: 

Egy Promóciós Kód kizárólag egy Pályázatban küldhető be. Az azonos Promóciós Kóddal 
történő második és azt követő Pályázatokat érvényesen nem engedi beküldeni a rendszer a 
Játékba. Illetve egy kóddal csak egy vendéglátó egységre lehet szavazni.

Egy Pályázatban csak egy Promóciós Kód küldhető be. 

A Pályázatot nem szükséges a vásárlás napján beküldeni, azonban a nyertes helyek 
meghatározása során csak a Játék Időtartama alatt beérkezett Pályázatok érvényesek. 

A Szervező fenntartja magának a jogot arra, hogy a hibás vagy nem valós Pályázatokat küldő, 
nem szabályosan, vagy nem a Játék szellemével összeegyeztethető módon, illetve nem a 
megengedett eszközökkel résztvevő, és így a maga számára jogtalan előnyöket szerző 
(például több e-mail címmel) Játékosokat időszakosan vagy véglegesen kizárja a Játékból. 

A kizárt Játékos valamennyi Pályázata automatikusan kizárásra kerül. 

Naponta maximum 3 db Pályázat tölthető fel érvényesen egy Játékos által.



Egy Játékos kizárólag egy e-mail címmel vehet részt a Játékban. 

6. Sorsolások

A Játék során 2 típusú sorsolásra kerül sor. 

6.1. Élő Tankcsapda koncert sorsolása 

A nyereményjáték főnyereménye 3 élő Tankcsapda koncert, melyeket az ország 3 régiójának 
1-1 vendéglátóhelyén rendezünk meg. 

A régiók:
- Kelet
- Nyugat
- Cenrtál

A nyertes helyek kiválasztása szavazás alapján történik. A promóciós sorsjegyen található 6 
jegyű kód feltöltésével és az adatok hiánytalan megadásával tudnak a Játékosok a 
promócióban részt vevő helyek közül a kedvencükre szavazni. A promóciós időszakban a 
régiónként a legtöbb szavazatot kapott helyeken kerülnek megrendezésre a koncertek.

A nyertes vendéglátóhelyeken a koncertek lebonyolítását és szervezését a 
vendéglátóhelyekkel és a Heineken Hungária Zrt-vel egyeztetve a Domino Reklámügynökség 
Kft. végzi.

A nyertes helyek bejelentése az utolsó játékhéten 2024.08.15-e után történik.

6.2. Azonnali nyeremények sorsolása 

A promócióban résztvevő vendéglátóhelyeken történő minimum 2 darab bármilyen csapolt 
0,5 literes Soproni termék vásárlása esetén a Játékos promóciós kaparós sorsjegyet kap. A 
kaparó felület lekaparása után láthatóvá válnak a piktogramok. Ha 3 egyforma piktogram 
jelenik meg, a Játékos azonnali nyereményben részesül.

A felületen a nyeremény betűvel kiírva is látható, a 3 egyforma piktogram és a betűvel kiírt 
nyeremény meg kell egyezzen, annak érdekében, hogy a nyeremény érvényes legyen.

7. Nyeremények, nyeremények átadása:

7.1. Főnyeremény

A promócióban részt vevő helyek között 3 darab élő Tankcsapda koncertet osztunk ki, 
szavazás útján.



Régiónként (Kelet, Nyugat, Centrál) 1-1 vendéglátóhelyen kerül megrendezésre a koncert. 
Minden régióban az lesz a kiválasztott hely, amely a Játékosoktól a legtöbb szavazatot kapja. 
Tehát amelyre a legtöbb promóciós kódfeltöltés érkezik a micrositeon keresztül.

Amennyiben a Játékos a promóciós kaparós sorsjegyen nem talál 6 karakter hosszú 
(nagybetűkből és számokból álló) kódot, úgy az ép promóciós sorsjegyet megőrizve vegye fel 
a kapcsolatot a tankcsapda@soproni.hu e-mail címen keresztül a lebonyolítóval, aki a további 
lépésekkel kapcsolatban egyeztet majd a Játékossal. 

A nyertes vendéglátóhelyeken a koncertek lebonyolítását és szervezését a 
vendéglátóhelyekkel és a Heineken Hungária Zrt-vel egyeztetve a Domino Reklámügynökség 
Kft. végzi.

7.2. Azonnali nyeremények 

A promócióban résztvevő helyeken megnyerhető azonnali nyeremények:
-       Soproni Klasszikus Korsó 0,5 l, összesen 66.000 darab
-       Brandingelt övtáska, összesen 3.000 darab
-       Brandingelt passtartó, összesen 29.300 darab
-       Brandingelt söröskorsó, összesen 10.9000 darab

Amennyiben a Játék időtartama alatt nem érkezik megfelelő számú érvényes Pályázat (akár 
az utolsó nyerő időpontokat követően) úgy a Szervező fenntartja a jogot, hogy az eredetileg 
meghirdetett nyereményeknél kevesebbet adjon át.  

Amennyiben a Játékos a promóciós kaparós sorsjegyen nem talál sem piktogramokat, sem 
„Nem nyert.”feliratot, úgy az ép promóciós sorsjegyet megőrizve vegye fel a kapcsolatot a 
tankcsapda@soproni.hu e-mail címen keresztül a lebonyolítóval, aki a további lépésekkel 
kapcsolatban egyeztet majd a Játékossal. 

A nyeremények nyertesek részére történő átadása a helyszínen azonnal megtörténik. A 
promócióban résztvevő vendéglátóhelyek a promóció időtartama alatt tárolják és átadják a 
nyereményeket a nyerteseknek a helyszínen.

8. Adók és közterhek: 

A nyereményekhez kapcsolódó belföldi esetleges SZJA és egyéb adófizetési és járulékfizetési 
kötelezettséget a Szervező viseli. A Szervező a nyeremények fentiek szerinti átadásán és 
magyar jogszabály alá tartozó adóvonzatuk kiegyenlítésén kívül további kötelezettség nem 
terheli. 

A nyeremények átadásának lebonyolításával járó költséget a Szervező viseli. 

9. Információ a Játékról, panaszok kezelése, ügyfélszolgálat:



A hivatalos Játékszabályzat megtalálható a Játék Weboldalán. 
A Játék lebonyolításával kapcsolatos panaszairól az alábbi elérhetőségeken keresztül 
egyeztethet: 

A Játék ideje alatt, illetve 2024. szeptember 15-ig a Szervező információs e-mail címet 
(tankcsapda@soproni.hu) üzemeltet, melyen a megküldött megkeresések munkanapokon 
09:00- 17:00 között kerülnek megválaszolásra.  
Ha e-mailen keresztül fordul a Szervezőhöz / Lebonyolítóhoz, kérdésének leírása mellett a 
kapcsolattartó nevének és e-mail címének megadása is szükséges. A Szervező vagy a 
Lebonyolító a kérdés kézhezvétele után minél hamarabb, de maximum 3 munkanapon belül 
kapcsolatba lépnek a kérdezővel, és leírják kérdésének kezelésére vonatkozó javaslatukat. A 
Lebonyolító és a Szervező megtesznek minden tőlük telhetőt a kérdés kézhezvételétől 
számított 28 (huszonnyolc) naptári napon belül történő megoldása érdekében. 

A Játék vendéglátó egységekben kihelyezett displayeken/plakátokon, saját médiumokon, 
online hirdetésekben, és a Weboldalon kerül meghirdetésre. 

10. Vegyes rendelkezések 

A hirdetésekben a nyeremények képei csak illusztrációk. A Játék kommunikációs anyagaiban 
esetlegesen előforduló nyomtatási/elírási hibákért sem a Szervező, sem a Lebonyolítók, sem 
alvállalkozóik nem vállalnak felelősséget. 

A nyeremények készpénzre át nem válthatók. 

Az előírttól eltérő formátumú Pályázatok és Promóciós Kódok elbírálásának jogát a Szervező 
fenntartja. A Játék levelező szervere által elküldött valamennyi e-mail üzenetet kézbesítettnek 
kell tekinteni. 

A Szervező és a Játék lebonyolításában résztvevő cégek a nyeremények tekintetében 
minőségi felelősséget nem vállalnak. 

A Játékban a Játékosnak olyan e-mail címet kell használnia, illetve megadnia, amin a Játék 
ideje alatt értesíthető nyertességéről, és a nyeremény átvétele érdekében szükséges további 
teendőiről. Ezen felelősség a Játékosé, ebből fakadó problémákért a Szervezőt semmilyen 
felelősség nem terheli. 

A Szervező nem ajánlja a Játékban való részvételt harmadik személy által tulajdonolt e- mail 
cím megadásával. 

A nyeremény helyszíni átadásának elmaradásáért vagy késedelméért, valamint a tárolás során 
(pl. a nyertes Promóciós Kód beküldésekor) keletkezett károkért és esetleges 
megsemmisülésért a Szervező és a Lebonyolítók nem vállalnak felelősséget. 



A Szervező fenntartja magának a jogot ezen hivatalos részvételi feltételek megváltoztatására, 
amennyiben szükségesnek ítéli meg. A módosításokról a Játékosok a Weboldalon 
értesülhetnek. 

A Weboldal optimális élményt asztali gépeken biztosít, Google Chrome az optimális és 
javasolt böngésző környezet a legfrissebb verziószámmal. A Weboldal használatához minden 
esetben engedélyezni kell a böngészőben a JavaScript futtatását! 

Játékosok kizárása 

A Pályázatokat a Játékszabályzat feltételeinek teljesítése végett a Szervező megvizsgálhatja, 
és amennyiben azok, illetve az azt beküldő Játékos bármely okból nem felel meg a 
Játékszabályzat feltételeinek, úgy az érintett Játékost a Játékból kizárhatja. 

A Szervező kizárólag azokat a Pályázatokat tekinti érvényesnek, amelyek a Játékos saját 
adatait tartalmazzák. A Szervező a nem valós adatokat tartalmazó Pályázatokat kizárja a 
Játékból. Amennyiben a Játékos nem saját adatokkal hajt végre Pályázatbeküldést, úgy a 
Játékkal kapcsolatos e-mail postafiók jogosultságából fakadó vitákkal kapcsolatban a 
Szervező, valamint a Lebonyolítók mindennemű felelősségüket kizárják. A Játékost e-mail 
címének titkos és biztonságos kezelésével kapcsolatosan kizárólagos felelősség terheli. A 
Játékos ezen adatot nem adhatja ki harmadik személynek, a Pályázatbeküldéshez való 
hozzáférést harmadik személynek ideiglenesen sem engedheti át és nem használhatja más 
e-mail címét, illetve nem kísérelheti meg más hozzáférésének használatát. 

A Szervező fenntartja magának a jogot arra, hogy a hibás vagy nem valós Pályázatbeküldést 
végrehajtó, nem szabályosan, nem a Játék szellemével összeegyeztethető módon, illetve nem 
a megengedett eszközökkel résztvevő, és így a maga számára jogtalan előnyöket szerző 
(például több e-mail címmel, telefonszámmal vesz részt a Játékban, csapatban játszik stb.) 
Játékosokat időszakosan vagy véglegesen kitiltsa a Játékból, továbbá számukra a nyeremény 
átadását megtagadja. A jelen pontban meghatározott, tisztességtelen magatartást tanúsító 
Játékosok kötelesek megtéríteni minden olyan kárt, amelyet a Játékkal összefüggésben a 
Szervezőnek és/vagy Lebonyolítóknak okoztak. 

A Játékosok elfogadják, hogy a Játék használata során a Játékszabályzatban foglaltak 
megszegésével a Szervező számára okozott kárért teljes körű felelősséget vállalnak. 

A Weboldallal kapcsolatos felelősségi kérdésekről: 

A Szervező és a Lebonyolítók kizárják a felelősségüket minden, a Weboldalon, illetve az azt 
működtető szervert ért külső támadás esetére. Tehát amennyiben a Weboldalt, illetve szervert 
ért támadás folytán a Játékosok téves rendszerüzeneteket kapnak nyereményeiket, a 
nyertes/nem nyertes státuszukat stb. illetően, úgy ezen esetekre a Szervező, illetve a 
Lebonyolító semminemű felelősséget nem vállalnak. 



Szervező és Lebonyolítók semmilyen felelősséget nem vállalnak, illetve mindennemű 
kártérítési igényt kizárnak a Pályázatok beküldésével kapcsolatban esetlegesen felmerülő 
technikai hibákért (hardware- vagy software-hibák, lassú számítógép vagy 
internetkapcsolat/elérhetőség, internet szolgáltatók hibája, szerver-, vagy szolgáltatói hiba, az 
internetes oldal bármely okból történő részbeni vagy teljes elérhetetlensége, hálózati 
túlterheltség, engedély nélküli emberi vagy nem emberi beavatkozás a Játékba, így 
különösen, de nem kizárólagosan jogosulatlan hamisítás, számítógép-kalózkodás, lopás, 
vírus) továbbá kizárnak minden kártalanítási, kártérítési igényt a Játék során, a Játék esetleges 
hibáiból, hiányosságaiból, hibás működéséből, a Játék során bekövetkezett késésekből eredő 
vagy ahhoz kapcsolódó költségekért, károkért, veszteségekért. 

A Játékos nem sértheti meg, illetve nem kísérelheti meg megsérteni a Weboldal, és a Játék 
védelmét biztosító technikai megoldásokat, ideértve különösen az alábbi eseteket: 

·      hozzáférés a nem a Játékos számára szánt adatokhoz; 

·      megkísérelni a rendszer vagy a hálózat sebezhetőségének vizsgálatát, kémlelését vagy 
tesztelését, vagy megfelelő felhatalmazás nélkül megsérteni a rendszer biztonságát vagy 
jogosultság-ellenőrző
intézkedéseit; 

·      kísérlet bármely felhasználó, host vagy hálózat számára nyújtott szolgáltatásokba való 
beleavatkozásba, illetve azok megzavarásába, a teljesség igénye nélkül ideértve a 
következőket: vírus elhelyezése a Weboldalon, a Weboldal túlterhelése (overloading), 
elárasztása (flooding), spammelése (spamming), levelekkel való bombázása 
(mailbombing) vagy összeomlasztása (crashing); 

·      nemkívánt e-mailek (spam) küldése, ideértve termékek vagy szolgáltatások propagálását 
és/vagy hirdetését; 

·      bármely TCP/IP csomag fejezetének vagy a fejezetben lévő információ bármely részének 
meghamisítása bármiféle e-mail vagy hírcsoport postázása során. 

A Szervező fenntartja a jogot, hogy a Játékból kizárja azt a Játékost, továbbá az adott esettől 
függően hatósági, büntető- vagy polgári peres bírósági eljárást kezdeményezzenek azzal a 
Játékossal vagy harmadik személlyel szemben, aki a Weboldal rendeltetésszerű működésének 
a fenti felsorolásban foglaltak szerinti megzavarásával vagy egyéb, nem tisztességes úton 
kíván a Játék során előnyhöz jutni, illetve aki egyéb módon megzavarja vagy megkísérli 
megzavarni a Weboldal rendeltetésszerű működését, vagy bármely, a Weboldalon folytatandó 
tevékenységet. 

A Játékhoz kapcsolódó adatbázis módosítása kizárólag a www.soproni.hu/tankcsapda 
domainről, illetve webkiszolgálón keresztül lehetséges. Bármilyen külső, nem a website 
részeként elérhető eszközzel történő beavatkozás a Játékosok pályázatbeküldésébe a Játékos 
azonnali kizárását eredményezi. 

http://www.soproni.hu/tankcsapda


A Szervező, illetve a Lebonyolítók kizárják a felelősségüket a Weboldal rajta vagy az általuk 
igénybe vett közreműködőkön kívülálló okokból történő meghibásodásáért, amely időtartam 
alatt az oldalak nem, vagy csak korlátozottan használható, ugyanakkor haladéktalanul 
megtesznek minden szükséges intézkedést annak érdekében, hogy a hiba okát mielőbb 
feltárják, illetve megszüntessék. 

Ha a Játékos Pályázatbeküldés közben bezárja a böngésző ablakot, vagy ha a kapcsolat (a 
Játékos érdekkörében felmerülő bármely okból) megszakad a kiszolgáló webhelyével, abban 
az esetben az adatok elvesztéséért a Szervező, illetve a Lebonyolítók semmilyen felelősséget 
nem vállalnak. 

Vis maior 

A Szervező fenntartja a jogot, hogy a jelen Játékot bejelentés nélkül visszavonja vis maior 
(háború, földrengés, katasztrófa, sztrájk, járványügyi veszélyhelyzet, vagy hasonló váratlan, 
rendkívüli esemény) bekövetkezésekor. 

Jogvita 

Jelen Játékszabályzatra a magyarországi jogszabályok az irányadók és a Játékban való 
részvétellel kapcsolatosan kialakuló jogviták során a polgári perrendtartásról szóló 2016. évi 
CXXX. törvény szerint illetékességgel és hatáskörrel rendelkező rendes magyar bíróságok 
járnak el. 

11. Adatkezelési Tájékoztató

Adatkezelő: HEINEKEN HUNGÁRIA ZRT. (székhely: 9400 Sopron, Vándor S. út 1., 
levelezési cím: 1087 Budapest, Hungária krt. 30.A., email: info@heineken.hu, képviseli: 
Perényi Katalin, Bauer Szilárd).

A Játékban való részvételhez kapcsolódó részletes adatkezelés tájékoztatója az alábbi linken 
érhető el: 

Adatvedelmi_Nyilatkozat.pdf (soproni.hu)

A Játék lebonyolításához az Adatkezelő adatfeldolgozókat vehet igénybe, többek között játék 
lebonyolításában közreműködő reklámügynökségeket, valamint a nyeremény kisorsolását 
lebonyolító közjegyzőt. Az adatfeldolgozók és elérhetőségeik a következők: 

Domino Reklámügynökség Kft. (székhely: Szász Károly utca 6, e-mail cím: 
hello@dominocreative.hu), mint a Játék lebonyolítását végző gazdasági társaság; a Játék 
lebonyolításával kapcsolatos feladatokat látja el.

https://soproni.hu/content/informacio/Adatvedelmi_Nyilatkozat.pdf?1708953077


A személyes adatok a Játékos előzetes tájékoztatása és engedélye nélkül harmadik személy 
részére nem kerülnek átadásra, ide nem értve a jogszabályokban meghatározott eseteket. Az 
Adatkezelő jogszabályi kötelezettség (adómegállapítás és adófizetés) érdekében a Nyertesek 
adatait az illetékes hatóság részére továbbíthatja. 

A nyereményjátékot a Meta Platforms, Inc.semmilyen formában nem támogatja, nem hagyja 
jóvá, nem kezeli és azzal összefüggésbe nem hozható. 

This promotion is in no way sponsored, endorsed or administered by or associated with Meta 
Platforms, Inc. 

Budapest, 2024. június 15. 
Heineken Hungária Sörgyárak Zrt.


